VIATIFIA TR E
DESIIHISTOIRESH!

Des outils pour inventer et écrire en classe du CE1 a la 3¢




LE RESEAU DE CREATION
ET DACCOMPAONEMENT PEDAGOOIQUES

Permettre la mise en place d’activités d’invention, de création,
d’écriture de récits : activités ponctuelles et projets de récits
complets, pour une utilisation au long cours
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Permettre la mise en place d’activités d’invention, de création,
d’écriture de récits : activités ponctuelles et projets de récits
complets, pour une utilisation au long cours

[?IHEEI’"‘ Proposer a I’enseignant une boite a outils lui permettant de
construire des progressions didactiques

Participer a la formation des enseignants (pédagogie de |'écriture,
méthodologie de projet, travail collaboratif...)

< Fournir des outils d’auto-évaluation aux éleves et
@ d’accompagnement et d’évaluation aux enseignants
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LE RESEAU DE CREATION
ET C'ACCOMPAGNEMENT PECAGOGIOUVES



Les modules d’entrainement

Une quarantaine d’exercices ludiques, durant 10 a 45 minutes, permettant de :

- Expérimenter et comprendre la création d’éléments d’histoire
(qui pourront ensuite étre réutilisés et/ou partagés)

Créer un personnage
Dessiner une carte

Décrire un crime

Inventer un monde du futur

- Travailler des techniques du récit

Faire parler un personnage
Développer ou réduire un épisode
Changer de point de vue
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| 5 = L 1 ) i€ _— AN
des histoires |

 MCDULE DE DEPART — ATTITUDE DEVANT L'ECRIT

Chjec if - lancer une discussion sur les at itudes et les compétences d'écriture.
Activité en classe entidm.

Durée D30 % 43m in

W atériel s feuilles de Ad blanc coupées en 3 ;une alfche etun fentre Epais.

Dis ribuer aux éléves le tiers dune feuille de A4 et donner la consigne suivante © « Au top, vous aurez { minutes
peur écrire un texte. Décidez vous -méme de ce que vous voulez écnire. Essayez duliliser le mieux possible le
temps donné. »

Surtout rassurer les éléves sion les sent inguiets. Leur dire, par exemple : «Ces une expérience, si vous mar-
rvez pas a écrire, ce n'es  pas grave, mais essayez, concentrez-vous. » At endre que tout le mende soit priét et
concentré avant de donnerle < top =. Siles éléves posent des ques ions, seulement répéter la consigne.

Une fais les 7 minutes écoulées, demander 3 chaque éléve de raconter comment il a commencé, ce qui luia
permis de démarrer I'écriture. Noter les dif érentes propositions sur une af che. Ne pas faire de commentaires.
Demander également a chaque éléve comment il a ressenti l'expérience, que s'es -il passé pourlui (@-t-il eu
des dif cultés a démarrer, que s'es -l passé dans sa éte).

Ensuite, un deuxiéme tour rapide pour demander a chaque éléve, quel type de texte il a écrit {éventuellement,
demander de lire le début).

Sile temps le permet, temminer par une discussion sur le théme : moi et [écriture.

L'abjec if de ce premier module es 3 la fais de faire expliciter les at itudes par rapport 3 Iécrit et de formuler
les savairs déja cons itués. De faire camprendre aussi qu'écrire, c'es se lancer, prendre un risque, donnerune
impulsion, et dans un deuxiéme temps, revenir sur ce quis'es passé ([comment ai-je fait ?) et sur ce quis'es
écrit.

Aller plus loin
Lexpénience peut étre renouvelée plusieurs fois. Les éléves akars utilisent les savoirs explicités : comment on
cammence un texte, quels genres de textes on peut décider décrire, etc.
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Le binéme fanfas ique

Aadivitd collective
s - 30 wmiim
Maiéried - pour chaque Séve, 2 cartes denviron H 2 Fom un Ad coupé en 16) en papier fork, un tableau.

Gof eac miées direc ement ins irde de ce que pratiquaif Ganni Rodari. § sagd d’invenfertous ensemble une
his oire, a'orad, 8 pariirde detn; mol s qul a priosi n'ont pas grand-chose & voir.

Laciasse commence par créer un réservoir de mol s a combiner, dans lesquels piocher pour faire ef refaire

cef eac Mié, ou pour en inventer une autre ! Ces réservoirs peuvent bien sir &ire enrichis par la suite.

ol eac miées un enfrainement a répéler - dabord en classe entigre, une ou plisieurs fois, puis par les
éleves en pelils groupes aufonames.

(haque éléve regoit deux cartes vierges -
= surla =, i cuelle écrit «un » ou «une » ou «des » puis lenom dun objet.
= Surlaze, il ou elle inscrit un personnage : un métier, une fonc ion, un animal. .. sans rapport avec I'objet.

Les cartes sont ramassées en deux piles dis inc es et mélangées.

(h pioche au hasard un carton de chaque pie.
Le personnage es inscrit a gauche du tableau, I objet a draite.
(h note ensuite toutes les idées de verbes qui pouraient &tre entre les deux mots.

Par exemple :
met
prend
mange
nnce
dort avec
cuisine

Un robot casse des lunet es

vole
cons it
achéte
marche sur
shoote dans
sassoit sur
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Aetiwitd par groope on en dasse enbiére.
Dmrée : 50 m im
Maiériel : le texie doum conte ponr ch ague groope, nne fenille 44 on A%, des crayons de coolenr on des femtres.

Chaisissez un conte (plus le héros se déplace, mieux ces 1.
Relisez-le a voix haute
Avant de commencer 3 dessiner la carle, posez-vous ces ques ions ©
« Quellees l'échelle: es e que le conte se passe partaut dans le monde, dans un pays, dans une forét,
dans un chiteau, dans un village ?
« Cuels sont les éléments impartants du paysage ? 1l peut y avoir des éléments naturels (lac, riviére, mer,
montagne, forét, clainére, désert...) oucaons ruits par I'hemme (route, chemin, ville, maison...)
« De quel endroit part le héres 7
D i\quels endraits va-Hl ? Avec quel(s) moyen(s) de trans ot ?
« Qles <e que le conte se termine ?
= Quels personnages rencontre le héros 7 Aquels endroits ?

Vous pouvez ensuite dessiner la carte du conte, en relisant le texte chaque fais que nécessaire :
= Dessinez d'abord les éléments de décor
« Puis les étapes du vayage du héros et les personnages qu'il rencontre.

Relisez le conte en suivant le trajet sur la carte.
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Créerle sus

Awtiveiid im dividnelle
e : 20 m im
Matdriel : mme fenille on wn cabier .

Une situation dangereuse - Max, Leila et Gabin s'amusent dans le jardin de Max. Brusquement le chien du voisin,
un pit-bull, saute par dessus la haie...

Le texte pourrait commencerainsi -

Et puis un bruit de feuilles froissées, et un choc sourd sur le sol... Une sorte de boule
grise est passée par-dessus lahaie et a atterri 4 quelques pas des trois enfants. Une
boule poilue, baveuse, quatre pattes ram assées et un m useau noir écrasé, deux yeux
jaunes effrayants. Un chien. Un pit-bull. Qui ouvre la gueule et lance un aboiem ent
rauque, hargneux, terrible.

Et se terminer ainsi:

Le chien dresse les oreilles, tourne la téte, et trottine vers la haie. Les trois enfants
poussent un soupir de soulagement. Leila esquisse un pas de danse. Mais, brusque-
ment, il se retourne et se précipite en jappant vers Max. Gabin pousse un cri étouffé.
Leila agrippe Max, ’attire vers elle. Trop tard, le chien, d’un bond, a sauté sur Max.

Entre le début et la f n, il se passe moins de cing minutes. Mais pour faire peur au lec eur, il faut <étirer » le récit
le plus possible. Il donc le faire at endre, le laisser < en sus ens =.

Imagine donc le compartement du chien, les ac ions des enfants, ce qu'ils ressentent, leurs tenfatives pour
échapper a la béte. Pour taider, tu peux puiserdans les fragments suiants.

« Mixes paralysé.

+ Le silence autour de lui le fait se retoumner: 1l apergoit le mons e, pElit, et hurle. 1 se jet e a terre, et hurle,
hurle de terreuc

« Taut a coup, le chien secoue la téte, pousse un gémissement muque, menagant, et

+ Leila esquisse un pas vers Gabin.

« Gabin, pros 1, gémit, tremble.

« Le chien lance un aboiement bref, aigu, et retombe surses pat es.

+ Unlongsilence glacé. Le temps es arété. Le chien grat e le sdl, frappe sa queue sur I'herbe pelée. Max,



Les outils et répertoires

Des outils a manipuler, des éléments a piocher pour inventer et construire :

- Un répertoire de personnages

Q/{" Y

- Un repertoire de cartes et de decors B e T

Des inducteurs (illustrations, photos)

Des portraits de personnages

Des exemples de débuts d’histoire

A compléter par la classe au fil du temps !




Les outils et répertoires

. Le Forr REmy, 1671,
D'aprEs LE PLan pE M. DE CATALOGNE.
LEGENDE:
1. Laredoute ou le moulin & vent en pierre. 2. Le presbytere. 3. La chapelle. 4. La maison de Jean Millot, ei-
devant le manoir de La Salle. 5. Lagrange. 6. Pulissades. 7. Bastions. 8, Casernes. 9. Poudribre.




Les parcours d’écriture : le conte

Intrr,r_ i _ o

Les éléments ] e m
Lieu ét temps

Raconter

Bilan

&

Enregistrer Partager



Les parcours d’écriture : le récit d’aventure

E  RECIT D'AVENTURE : LE PARCOURS

- -

Lieu
Personnages N\

pEppE—= - 5

Chemin de fer

Intro

~ Raconter

5

Cholx nabsatifs i , E’:IQ

Ecrire Partager

Bilan



Les parcours d’écriture : le récit d’aventure
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Les parcours d’écriture : le récit en je

b ECRITUREENJE:LEPARCOURS _

Intro

mon entourage

PYIOR vt < £\

choix narratif

Ecrire Partager
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Septembre 2018 a janvier 2020
Une vingtaine de classes du CE1 a la 3¢

Objectif : valider et affiner aussi bien la démarche
globale que les outils concrets
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Expérimentation avec des classes
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