
Des outils pour inventer et écrire en classe du CE1 à la 3e



Permettre la mise en place d’activités d’invention, de création, 
d’écriture de récits : activités ponctuelles et projets de récits 
complets, pour une utilisation au long cours
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Fournir des outils d’auto-évaluation aux élèves et 
d’accompagnement et d’évaluation aux enseignants
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Planification

Invention ≠ rédaction

Progression

Coopération

Place de l'oral

Les 10 principes

Complémentarité écran/papier

Structure du texte et forme visuelle

Évaluation

Publication et diffusion

Implication de l’entourage



Les modules d’entraînement

Une quarantaine d’exercices ludiques, durant 10 à 45 minutes, permettant de :

- Expérimenter et comprendre la création d’éléments d’histoire 
(qui pourront ensuite être réutilisés et/ou partagés) 

Créer un personnage
Dessiner une carte
Décrire un crime 
Inventer un monde du futur
…

- Travailler des techniques du récit

Faire parler un personnage
Développer ou réduire un épisode
Changer de point de vue
…
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Les outils et répertoires

Des outils à manipuler, des éléments à piocher pour inventer et construire :

- Un répertoire de personnages
- Un répertoire de cartes et de décors
- Des inducteurs (illustrations, photos)
- Des portraits de personnages
- Des exemples de débuts d’histoire
- …

À compléter par la classe au fil du temps !



Les outils et répertoires



Les parcours d’écriture : le conte



Les parcours d’écriture : le récit d’aventure



Les parcours d’écriture : le récit d’aventure



Les parcours d’écriture : le récit en je



Septembre 2018 à janvier 2020 

Une vingtaine de classes du CE1 à la 3e

Objectif : valider et affiner aussi bien la démarche 
globale que les outils concrets

Expérimentation avec des classes
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Expérimentation avec des classes



Coffret école

Guide de l’enseignant
40 modules
3 parcours 

(conte, aventure, humour)

Extension 
Récit policier

Coffret collège

Guide de l’enseignant
40 modules
3 parcours 

(conte, aventure, humour)

Extension 
Écriture en je

Extension 
Récit SF
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